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项目名称：揭示录

故事类型：科幻/传记/剧情/伦理

片长规划：110~120分钟

故事简介：

“叠加态矿石”能高效实现星际瞬移等划时代工程，
却需以大规模吞噬人命、能量和信息为量产代价，
两代人为此做出了截然不同的选择。

其他主创：期待合作

编剧/导演：周芷伊

基本信息



【故事梗概】

历尽艰辛考入未来科技中心的吴铭遭边缘化且罹患绝症，植入叠加态矿石后治愈

脑病并获得超凡脑力，但为独占技术红利他自造慢性中毒假象导致矿石人体实验

被叫停。

眼形矿石在诸多划时代科技工程上能起关键作用，但却需要制造时间闭环吞噬大

量生命能量信息才可量产，这将吴铭推向了更严峻的人性考验。

吴铭终究选择了制造时环、量产矿石以成就自私梦想，

但也由此遭遇了时环反噬，60岁临终时30年人生瞬间被闭环湮灭。

吴铭曾因良心不安资助了因时环而从优渥少年沦为贫困孤儿的小明；

三年后小明学成学霸，在吴铭临终时为救治自己心目中的大科学家与慈善家不惜

以身犯险植入“有毒”矿石、以期脑力增强想出解毒办法；

不想却通过“共脑感应”得知一切惊人真相。

在考验面前，小明选择了与吴铭截然不同的道路，他公开了一切技术与真相，

“共脑”解题，集思广益，最终在十年后跳出时环的地面量产旧模式、建成太空

矿场，实现了叠加态矿石的量产无害化。



【第一幕】

吴铭是个苦出身。回首人生的前30年，他的指望似乎只在于脑子比同村孩子们好使些。这让他一个孤苦无依的农村孩子历经艰辛后终于考入名校，进而又考进了梦寐以

求的未来科技中心。

可惜他一直不受重视，且由于脑病折磨而无法高效推进项目越发被边缘化。

又一次脑病发作后，吴铭毫不犹豫地接受了新材料“眼形矿石”的电子脑芯片人体实验。

尽管该矿石由于其稀有性仍然缺乏安全验证，但他认为原地踏步的生活才是更没有盼头的。

在当时，脑机交互项目的攻关难题一直在于人脑神经线与电路元件材料很难完美兼容。而眼形矿石同时具备了亲和人体神经细胞与电脑芯片原料的双重属性。

这让吴铭的大脑与电子系统顺利地融为一体。

术后的吴铭不仅脑病痊愈，而且很快在测试中展现出强大的电子脑性能——从未学琴的吴铭只快速看一遍教材，马上以专业水准完成了高难度曲目《赋格曲》的演奏；

在演奏完成后，吴铭使用手枪、步枪、各式弓箭等完成了50米移动靶射击，100发发发命中红心；在学习钢琴和射击的8分钟期间，又同步完成了数奥题的思考并获满

分。

从医生到工程师，众人皆振奋鼓舞。但吴铭很快口吐鲜血并短暂昏厥。

经检查，医生们唯一能想到的可能性就是眼形矿石植入人体后触发中毒反应，长此以往，难免不陷入多脏器衰竭的痛苦。

但此刻眼形矿石与吴铭已经融为一体，无法在不危及性命的前提下从他体内取出。

眼形矿石由此被禁用于人体实验，只是仍然会留在吴铭脑中。但吴铭总是说他不但从不后悔，而且是很感恩的。



【第二幕】

尽管日常受到呕血与疼痛的折磨、吴铭的手臂还生长出一种可怖的黑色树状纹路随毒性加剧而日益延长，但他从未来科技中心的边缘人一跃成为了诸多大项目的主导

者——

虽然眼形矿石被禁用于人体实验，但他发现眼形矿石可应用于宏纠缠机器和“光年级距离的瞬时传输”，他主导了这些项目的技术性突破并建设完成了跨时代的项目工

程。他还组建了眼形矿石挖掘部门，利用电子脑中眼形矿石的“共脑”感应不断感知新矿石的生成，让眼形矿石从极稀有矿产变得源源不绝。

在多年之后青少年科技夏令营的访谈中，吴铭自称人生"痛但充实着意义与成就"，他的生命比常人短暂，但拥有了充裕的时间能更高效地完成很多原本已经没有机会完

成的人生理想。

令吴铭有些意外的是，夏令营中一个名叫小明的少年向吴铭提问了叠加态矿石（眼形矿石）生成机制的可能性。

小明只是个中学生，但已经对叠加态和时间物理性质的探索都很有兴趣。

当他看到“时间的流逝感来源于量子叠加态的不断退相干”这句话，便对眼形矿石的神秘生成有了有趣的想象——

小明在黑板上写下自己的逻辑链：



量子退相干→ 时间正向流动

↓

退相干速率差异→ 区域间时间流速差

↓

极端扭曲下形成时间闭环

↓

正反向退相干在环内对撞抵消

↓

退相干过程停止→ 时间"凝固"

     ↓

纯叠加态失去消散渠道→ 被拓扑禁闭→ 形成"叠加态结晶体"

据此，对于目前仅能依靠吴铭的“共脑感应”感知其生成的眼形矿石，小明认

为其生成路径或与一些超出当前认知的“时间异形态”有关。

吴铭一边夸奖小明作为中学生已经有如此认知，一边将小明的猜想解释为“美

丽而诗意的科幻想象”应付了过去。

但他自己知道，小明的猜想与真相已经大差不差。



就在吴铭安装完电子脑后不久，吴铭就发现眼形矿石是带有“记忆”的。读取这些“记忆”后，他掌握了利用眼形矿石、在指定区域制造“时环”【制造快慢不一的

异流速时区使其形成涡旋、然后将时间段首尾相接而使其闭合湮灭】的方法，并且发现了眼形矿石原来正是制造“时环”的副产物，两者彼此生成。

就这样，每每在无人留意的某处，时间流速会出现快中慢三区——中区流速如常，快区一天相当于中区一月，慢区一月相当于中区一天；此后三区的时间差还会日益

递增。

本地人得“高人”指点，利用时间流速的异象来做考试备考、生产养殖和富豪驻颜等生意，并且为了独占由“时差”带来的好处而签下“时间实验”保密协议并对外

封锁消息。

然而一段时间以后“时差”会骤然消失，“时环”闭合，在异常流速区滞留的人事物也随之被吞噬，每每独留吴铭站在异时区边缘冷眼看着一切瞬间消失于旷野。然

后他会向团队发送他感应到新一批眼形矿石生成的消息。

不久，他们便会在附近发现新的矿石产地。

而此地消失于时环的人事物不会被发现。因为时环会自动“刷新”当地相关的记忆，所有骤然消失的人事物都会被认为消失在一个常见的合理缘由中，而异时区在当

地从未存在，就像皮肤被划开创口后重新生长愈合。

一切只有吴铭记得。

他曾经为“时环”吞噬诸多人生与血肉而感到难过。而且他每逢制造“时环”就会五脏欲裂，头疼吐血。但是他发现如果只在荒郊野岭制造“时环”、“时环”无从

吞噬血肉和改变诸多人生，眼形矿石的生成就会供不应求。

他终究舍不得放弃自己已经建设的一切和好不容易争得的科学家人生，于是只能忍受五脏欲裂的痛楚、每每狠心去吞噬别人的。

为此，吴铭倾尽家财建立了无数福利院、希望学校、贫困生与罕见病资助基金，以此作为慰藉。

这让他重新遇到了小明。

令吴铭再次意外的是，在又一轮矿产挖掘之后，此前让他印象颇深的夏令营少年小明，成为此次被“时环”改变人生的其中一人。

小明原本父母疼爱，家境优渥，家中有足够财力供他出国留学和博览群书；而小明父母被“时环”吞噬后，他的身份信息全然改变，变成了出身农村的孤儿，念到高

中已经不得不辍学打工，更像吴铭当初一样患有脑病，险些连护工的工作也保不住。



【第三幕】

吴铭得悉小明的资料，于心不忍，便提出资助小明治疗脑病的费用，还将小明纳入助学计划，让小明一边治疗一边继续读书。

没想到，小明的身世全然改变后仍然十分聪明，且对前沿科技仍然很感兴趣。他将做护工的经验与机器人制造相结合，获得了全国青少年机器人大赛金奖，进而又成

功维修了近30年前进行电子脑手术的机器人并学会了操作。

当吴铭年仅六十就由于长期中毒而生命垂危。

小明决定悄悄使用电子脑手术机器人将眼形矿石芯片连接入自己的大脑。

尽管诸多名医均判定吴铭回天乏术，小明认为，像吴铭这样的大科学家和大善人，理应获得更长的人生；而自己若能获得眼形矿石的脑力增益，兴许就能找到救他的

办法。

这也将让他陷入眼形矿石导致的慢性中毒。

但他还是义无反顾完成了手术，心甘情愿承受中毒的痛苦。

眼形矿石电子脑被激活后是有共脑感应的。

于是就在手术完成的瞬间，只一个激灵，小明便明白了一切——

眼形矿石本身无毒，所谓“中毒”、所谓衰竭早死，完全是吴铭为了持续制造时环生成矿石而自愿做出的选择。

吴铭的电子脑甚至能自由控制身体细胞的状态——包括生成、休眠和衰亡；只是涉及大规模时环的制造时，身体消耗速度远比吴铭的控制能力快。

他最痛心的莫过于，自己一直感恩戴德的大恩人，原来却正是让自己原本的美好人生转瞬跌入谷底的元凶。

共脑感应让此刻的吴铭也感知到小明已明白了一切。

他们彼此都陷入了非常复杂的情绪中…



但即便在此时，对吴铭而言仍然不存在“后悔”一说。

因为从“奇点”开始，他的“时空观”就被改变了，他发现每一刻的自己其实都站在一起——

这是有原因的——

当吴铭咽气，他瞬间便从病床上消失了，仿佛从未出现。眼形矿石过度使用的副作用在他临终时显现——

他的30岁与60岁形成了一个闭合的单人时环，此间30年人生在他死去时一并被吞噬。

吴铭临终前也给小明留下自己的疑问，当构建划时代工程的成功人生就放在眼前，他是否舍得放弃时环的构建。

小明选择了将吴铭的故事和一切技术与问题公开，通过脑机交互的共享获得脑力的集体增益并集思广益解决问题——

叠加态矿石的无害化量产方法终于在十年后获得重大突破。

Fin.



创意阐述

时间科幻的创新尝试
——以“时间异形态”量产“叠加态矿石”

以“叠加态”矿石
照见“叠加态”人生

现代前沿产业的【醒世恒言】



本片以【时间涡旋-禁闭“量子退相干”—叠加态结晶】的科幻逻辑链为骨架，将脑机接口、瞬时传输、太

空矿场等工业前沿愿景编织进一个关于科技伦理与人性复杂的故事里——“叠加态矿石”能高效实现星际

瞬移等划时代工程，却需以大规模吞噬人命、能量和信息为量产代价，两代人为此做出了不同的选择。

本片在创意上追求别具严肃科幻质感的创新性、深邃感、以及惊奇而自洽的系统性与理性美感。

同时在对前沿与未来社会形态的关切中，融合了对现实世界前沿科技“时代冲击”的思考和警示。

（一）在本片的科幻设定体系中，

1、“时间”被重新定性，从观测介质变成了可操作和可形变的“稀有矿产生成原料”；

2、“时间的异形态”与“叠加态矿石”，基于“时间与量子退相干的物理关联”假设和高维流体依旧遵

循三维流体规律的逻辑，具有相互生成的关系，构成了一组奇异而自洽的特殊生态；



3、在过往经典的“蝴蝶效应”等时空穿越科幻规则的基础上，

本片的科幻体系对于“时间线自我修正”机制做了更细节的规则想象和机理阐释。例如——

【时环闭合后，相关记忆会被自动“刷新”，使一切时间线内留存的人事物合理化，就像水流中的鱼或石

头被抽走之后激发波澜但终究会自动恢复原来的平静】

【时间线刷新时，区域内诸多关联人的命运一般而言会被向下改变，包括转变为死亡或赤贫，这是由于能

量、物质和信息量被吞噬而总量减少，人的总体寿命、活动、创造和财产拥有量减少】



叠加态矿石=眼形矿石
定义与特性：
同时存在两种截然不同属性和状态的矿石，量子的宏观化
在本片故事中，同时具备了亲和人体神经细胞与电脑芯片原料的
双重属性

生成原理与机制：“时间的异形态”
基于“时间的流逝感来源于量子叠加态的不断退

相干” →
量子退相干 → 时间正向流动

     ↓
退相干速率差异 → 区域间时间流速差

     ↓
极端扭曲下形成时间闭环

     ↓
正反向退相干在环内对撞抵消

     ↓
退相干过程停止 → 时间"凝固"

     ↓
纯叠加态失去消散渠道 → 被拓扑禁闭 → 形成"

叠加态结晶体"

区域时间异流速→时间涡旋→闭合时环
1、相关原理：高维流体遵循“开尔文-亥姆霍兹不稳定性”
2、递进的矿石生成规则：
（1）异时区空间越小，生成的矿石越少，反之亦然——吞噬死物时仅生成微粒；吞噬无意识生物时生成量较少；大量吞噬包含物质、能量、信息、意识在内的人的阶段性时间（例如一个月）
时，可量产万吨级矿石；
（2）形成时间涡旋时，在最开始生成的“快中慢”三个异流速时区基础上，时区间的流速差异会日益增加，每个时区内部也会逐渐出现“快中慢”的时间流速分化；
3、时环闭合后的“时间线自我修复”规则：
（1）时环闭合时，吞噬在异常流速区滞留的人事物；
（2）同时当地相关的记忆会被自动“刷新”，使一切时间线以内留存的人事物合理化，就像水流中的鱼或石头被抽走之后激发波澜但终究会自动恢复原来的平静；
（3）只有植入矿石的意识能保留时间线变动前的记忆；
（4）时间线刷新时，诸多关联人的命运一般而言会被向下改变，包括转变为死亡或赤贫，这是由于能量、物质和信息量被吞噬而总量减少，人的总体寿命、活动、创造和财产拥有量减少
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应用层面

生成层面

眼形矿石
电子脑

吴铭主导阶段：制造眼形矿石植入人体导致中毒反应谎言

宏纠缠机器

光年级别距离瞬时通讯与传输

供给局限——表层：只能依靠吴铭的“共脑感应”感知其生成，储量有限
实际：依靠吴铭激发制造“时环”才可生成；量产需吞噬大量人命、能量和信息

应用层面

生成层面

小明主导阶段

证实“眼形矿石电子脑”无毒，公开其脑机交互技术，共脑思考矿石的无害化量产难题

光年级别距离瞬时通讯与传输等工程继续维持

在十年后完成太空矿场构建，解决叠加态矿石的无害化量产难题——
1、聚集360名“共脑者”共同思考，同一难题解题效率达到单体的360²倍；
2、使用3D打印人体细胞与矿石结合，并寻找输入“时环”制造指令的方式；
3、尝试用植物细胞与矿石融合，并向矿石传递“时环”制造指令；
4、眼形矿石脱离生命体、而接受“时环”制造指令；
5、“用空间换生命、用数量换数量”——将“时环”制造矿场搬上太空获得无限空间

小明为想出方法救治吴铭，冒险植入矿石，通过共脑效应得知一切真相



4、吴铭的“假中毒”与“真反噬”，以一系列能力增益奇观作为铺垫

前期吴铭机体控制能力增强的诸多表现，让吴铭有能力[在不使用毒药的情况下]表现出中毒症状，既意外

又合理。

吴铭临终时30~60岁的人生形成微型时环而湮灭，则与他过度使用“时环”制造功能相关联；

此外还符合了本片始终遵循的“守恒原则”——物理奇观的构成，必要以惊人的代价交换，叠加态矿石只

是特殊的催化剂而非金手指。

此外，吴铭的故事还意在传达辩证的科技观——

区别于诸多科幻寓言中“高科技有副作用”的倾向，本片虽然架构了奇诡而凶险的造物奇观，但科技没有

原罪，罪恶与否在乎人心。

吴铭与小明，在对于叠加态矿石与时环的使用动机和选择上，形成了泾渭分明的差异。



眼形矿石电子脑的能力增益【奇观】

01
06场 · 术后脑力测试

从未学琴的吴铭只快速看一遍教材，马上

以专业水准完成高难度曲目《赋格曲》的

演奏；

随后使用手枪、步枪、各式弓箭完成50米

移动靶射击，100发发发命中红心；

在学习钢琴和射击的8分钟期间，又同步

完成了数奥题的思考并获满分。

02
11/12/45场 · 电子脑外放影音功能

电子脑记忆影像3D裸眼外放

+

实时翻译多国语言并外放投影

03
13场 · 记忆易容

吴铭闭上眼睛，凝神修改脑中记忆区域的

神经突触连接结构，去除白日里的“记忆

易容”，露出记忆区域藏在最深处、无法

修改的最真实一面。

（类似易容术高手去掉假面皮露出真容；

也如演示者展示给围观者的“电脑桌面”

，实际只是事先打开的伪装视频。）



（二）一切科幻设定服务于故事与人性的呈现

1、植入叠加态矿石之后的吴铭，就像被“魔戒”诱惑而日渐形变的“咕噜”，

但他为自己伪装出一副正常人的样子，长年生活在一表一里、一善一恶、一真一假的“叠加态”人生当中，就像《白夜行》里的雪

穗。

如同叠加态矿石与“时环”作为科幻造物的奇观性，

吴铭的人心，其深邃、冷峻、复杂和凶险之处，与时环和矿石如出一辙，是一种人性“奇观”。人心其实也是自然造物的一部分，

造物的宏大超然，永远值得敬畏；

2、小明作为“时间线自我修正”的受害者之一，甫一正式出场，命运就从优渥少年被改为贫穷孤儿，自带“命运作弄”的色彩；

此后，小明不顾“中毒”危险奋不顾身植入矿石救人，却惊觉所救之人正是伪善的仇敌——

吴铭是“造物冷酷”的一面；小明则是“造物弄人”的体现。然而人性的光明与力量正是在生于黑暗的低起点才越发得以显现——

小明与吴铭有类似的出身、志向和天赋，且同样植入了矿石、被赋予超然之力，却从未牺牲他人来自我成就，也没有囿于造物的冷

酷而执意将矿石毁掉；小明选择突破重重难关，让冷峻凶险的造物得以真正向善。

这让小明成为人性光明与希望所在，明明如月，一如小明所建造的“太空矿场”——





吴铭的【时空观】——
临终吴铭与30岁~60岁的每一个自己



开场01 【纪录片演示片段】叠加态矿石太空矿场

△ 在远方的夜空中，如同月球一般大小的巨型人工矿区在太空中悬浮闪烁，如同夏日郊外的萤火。

△ 从近处看去，这一太空矿场分为三个组成部分——

万吨级矿石聚合体内核如同一颗晶莹的跳动的心脏；

巨大的矿石功能激发机器由上亿个小型激发机器按照设定指令自动组合而成，它们身披覆盖周身的太阳能取电板，看上去如同穿在矿石聚合体

内核上的一身铠甲；

采矿卫星集群则在候场区等待执行指令，它们的候场区就搭建在矿石聚合体内核的另一侧，像给聚合体戴了一顶小小的帽子。

△ 每逢采矿卫星出发又归来，就像一群深空归巢的候鸟。

△ 而采矿卫星所采的目标矿物，往往就是由新型矿石经过激发机器作用，在周边星体产出的同种矿石。



（三）前沿观察与现实观照

1、硬核工业美学与中国底色

本片以“时间异形态”“叠加态矿石”相互生成的严谨逻辑链，以及从"生成层面"（时环制造、矿石感应、量

产机制）到"应用层面"（宏纠缠机器、光年级瞬时通讯与传输）的完整工业链条，为前沿工业图景拓展出“时

空工业”的新维度；

以脑科手术机器人、共脑网络、瞬时传输、太空矿场等概念，对接我国量子通信、探月工程等前沿科技发展成

就；

同时，本片摒弃西方“个人英雄主义”套路，以360人“共脑感应”的分布式集体智慧和“无害化太空矿场”

的结局，诠释“技术共享”“科技向善”与“生命至上”的中国式价值观和中国工业的可持续发展观。



（三）前沿观察与现实观照

2、紧扣时代前沿、关注未来社会与人类命运：

（1）本片涉及脑机接口、宏观量子纠缠、瞬时传输、太空采矿、外科手术机器人（具身智能）、3D生物打印等当前科技前

沿议题，并以"时间异流速形态→时间涡旋→禁闭量子退相干→叠加态结晶"+流体定律的硬科幻逻辑链支撑，致力于追求科学

性与前沿性的科幻看点。

（2）同时，影片通过“时环”与矿石量产的凶险，聚焦前沿科技的两面性，影射前沿科技在时代与社会变革的节点、对于人

群可能潜藏的如同洪水猛兽的负面力量——

人类从手工制造时代进入自动化工厂时代，包括当前骤然进入人工智能时代，“前沿”一旦在大多数人没有准备充分时乍现，

总是在带来进步的同时也足以撕裂社会、摧毁吞噬一部分人的生活。

回顾历史就可知这并不是重话，而且在当前世界其实并没有引起足够多的重视。

对前沿概念的过度追捧，总是在资本的宣传与修饰之下成为主流话语。而风险预案、提前推演、保护就业、惠及大众，由于

无法带来短周期内的收益，经常被市场忽略。

本片故事中两代人的不同选择，深刻思辨科技发展路径与危机预演，最终落脚于集体协作与科技向善的人类命运前景，这也

是笔者对当下现实世界前景的真诚期待。



（四）科幻奇观的低成本呈现方法

本片在剧本写作上重视科幻奇观的低成本呈现方法。

例如，剧本17-18场大规模时环的生成、演变与闭合的影像设计；

08-10场“宏纠缠”“超远距离瞬时传输”等前沿科技实验的影像设计，等。



17 海市近郊 日 外

△ 一处空旷的田野上正焚烧桔梗，幼童蹲在旁边好奇地盯着看。

△ 焚烧的烟气向周边弥散时，忽然出现了奇异的景象——幼童的视野被分成左中右三个被无形分隔的区域，中间区域的烟气飘向左边时以极快的速度飞速

飘散，飘向右边之后却仿佛凝滞在半空的塑像。

△ 幼童觉得有趣，拿上喷泡泡的泡泡枪，带上另外两个小伙伴，一边喷泡泡，一边在三个区域之间来回穿梭，然后看着大串大串喷向半空中的泡泡在左中

右三区以悬殊的速度差异飘舞——

△ 越来越多的村里人开始聚在左中右三区困惑围观——

17-1 

△ 入夜，三架无人机飞进这三个区域。

△ 四野黢黑，使得无人机上的光亮分外明显，也让原本匀速飞行的无人机之间的速度差异左快右慢分外明显。

△ 无人机的计时器表盘上，数字不断变动，显示出三个区域的时间流速差——

这些数据都汇总到同一台电脑上：

快区1月≈中区（正常流速区）1天；

慢区1天≈中区1月。

△ 吴铭（青年时期）现身在人群之后神秘地操作着手中的电脑。

△ 一时间，此地所有人的手机都收到了来自“异时区”的广告和一份“时间科研项目的加入与保密协议”。

△ 人们纷纷好奇地阅读起来……



18-2 乌龙镇-市镇异时区/市电网 日 内/外

△ 快区-中区-慢区的无人机持续将时间流速汇总到吴铭的监控电脑上——

△ 随着更多的计时无人机驶入、各区域的时差测量更加精细；而按照电脑上的数据，快区、中区与慢区之间的时间流速差异也越来越巨大，逐渐达到了：

快区1年≈中区1天；

慢区1天≈中区1年。

△ 原本的快、中、慢三区内部也开始产生时间流速差，每个区内部又开始分化出快、中、慢三区，与原本的初代异时区时差相似：

快-快区1月≈快-中区1天；

快-慢区1天≈快-中区1月。

中-快区1月≈中-中区1天；

中-慢区1天≈中-中区1月。

慢-快区1月≈慢-中区1天；

慢-慢区1天≈慢-中区1月。

△ 吴铭凝视着电脑上的异时区数据，捂着腹部，吐出一口鲜血——

△ 同时，市电网有人发现镇上某住宅的用电量一周以来忽然显著飙升——

工作人员甲：（看着电脑）哇，这一区的耗电量很神奇啊！（惊讶地推了推眼镜）1天就消耗了一整栋大型购物广场1年的电量！（指给同事看）

工作人员乙：（看着电脑感到难以置信）怎么可能？！（想了想）电表或者监控设备故障的可能性大一些，可以先去排查一下。



18-3 乌龙镇-市镇异时区/市电网/市户籍档案管理办公室 夜 内/外

△ 吴铭站在异时区界线外的旷野，电子脑中集中了异时区监控镜头下的各种画面——

△ 只等入夜，只在一瞬间，异时区界线内、在异时区出现后停留其中的人事物忽然都从画面中消失了。

△ 同时，全镇都如同电脑界面刷新一般闪了两闪。

△ 市电网的巨量用电记录忽然间恢复正常——

工作人员乙：（站在设备旁拍了拍工作人员甲的肩膀）我就说吧，肯定是不知道怎么故障了。现在已经自己恢复正常了。

18-4 乌龙镇-海市户籍档案管理办公室 夜 内

△ 电脑前的值班人员正在梳理户籍档案管理页面。电脑忽然黑屏，然后所有档案内容全部消失，点开“我的电脑”页面，显示所有硬盘存储量为零。

△ 工作人员吓得愣住，愣了半晌才想起来打电话上报。

△ 但此时电脑表格中的图文内容又忽然重新显现。

△ 工作人员拍拍胸口，看着电脑内容舒了一口气，然后滑动页面检查文件中的内容。

△ 所有内容都变化了，但是工作人员完全没有发现异常，只是有些被刚才的情况惊吓到，频繁按了好几次保存。



时间涡旋的水墨抽象



08 【宏纠缠机死物实验影像1】某镇/数千公里外某地 日 内/外

出字幕：初代宏纠缠机死物实验·记忆影像1

△ 吴铭（青年状态吴铭）对着对讲机，身边还围着其他助理和工作人员——

吴铭：“宏纠缠机”第一轮实验，影像记忆，开始——

△ 吴铭在河底摸上来两枚材质相同的鹅卵石；

△ 他先将其中一块石头的一部分敲碎，然后观察另一块石头的性状；

△ 此时，另一块石头的性状并未随被破坏的石头起任何变化——

吴铭：（示意实验室录像镜头）可见，此时样本1和样本2并未形成“纠缠”。

△ 吴铭将两枚鹅卵石放入宏纠缠机的“作用舱”（舱内可见作为主要作用介质的眼形矿石），启动纠缠操作；

△ 宏纠缠机发出信号后，吴铭取出两块石头，由助手们将两块石头分隔至数千公里外。

出字幕：5日后

△ 在完成纠缠操作数日后，吴铭与数千公里外、负责保管“纠缠样本2号”的工作人员视频通话，然后敲碎了由他保存的“纠缠样本1号”鹅卵石；

△ 从通话视频中可见，同一时间，数千公里外的“纠缠样本2号”也同步粉碎了。

△ 众人鼓起掌来。镜头中还可见拍照留念的闪光灯闪烁。

△ 但吴铭此时却突然一阵剧烈咳嗽咳出血来；身边护士赶忙给他递来温水和舒缓药物，并连接身体检查设备；但吴铭只是一脸淡定地一边配合一边摆摆手

示意他们不用紧张，看起来他已经习惯了。



09 【超远距离瞬时传输实验影像1】某地山脚/山顶 日 外

出字幕：初代超远距离瞬时传输实验·记忆影像1

△ 吴铭身边放着笔记本电脑，电脑还联通着一台安装有眼形矿石的机器——

吴铭：“远距离瞬时传输机器”第一轮实验，影像记忆，开始——

△ 在录像镜头下[备注：实验室常用传统录像镜头，区分于吴铭使用其电子脑所做的“影像记忆”，两者在08~10场的3个实验中均同

时进行]，吴铭身边的工作人员分成两组，一组留守山脚进行录像，另一组从山脚一路录像至山顶的瞬时传输目标地；

△ 吴铭向瞬时传输机器输入目标地数据，并往自己身上连接设备，然后按下传输启动键——

△ 山下众人只见吴铭瞬间就消失了；

△ 几乎同时，吴铭出现在了山顶工作人员的录像中——

△ 山脚、山顶的视频通话录像画面（实时显示当时的时间以示“同时”）并排——

△ 项目组众人又一脸振奋地鼓起掌来。



10 【光年级别距离瞬时传输实验记忆影像1】航天技术中心实验室/太空船舱 日 内

出字幕：光年级别距离瞬时传输实验首轮即获成功·记忆影像1

△ 实验室里，吴铭身边放着笔记本电脑，电脑联通着安装有眼形矿石的瞬时传输机器；这与此前的机器构造相似，但规格更加庞大；这时的吴铭相比之前

也更显憔悴苍老了些，发间已经可见一些银丝——

吴铭：“光年级别瞬时传输机器”第一轮实验，影像记忆，开始——

△ 这次，联通机器的已经不是个体，而是搭载有宇航员的一整艘飞船，宇航员从进入飞船开始便一直保持着与实验室电脑联通的录像——

△ 吴铭输入目标数据后，搭载着宇航员的飞船瞬间便从实验室里消失；

△ 与此同时，实验室的电脑中传来宇航员隔着飞船舷窗发送的太空画面——

宇航员（录像画面中）：中心中心，我已顺利登月，目前已位于我国月球基地停机坪；

月球基地工作间联络员（录像画面中）：中心中心，宇航员已顺利登月，目前已位于我国月球基地停机坪。

△ 无论在地面实验室；还是在宇航员所处的“月球基地工作间”，参与见证的工作人员无一不振奋鼓舞、爆发出庆祝实验成功的掌声和欢呼——

△ 同样在鼓掌欢呼的吴铭此时忽然又剧烈咳嗽起来，身边护士赶忙递上水和养护药物，只见他此次的咳血比之前还要严重，吐了一杯子的黑血，手臂上的

黑色纹路也比之前又有了延伸；

△ 但吴铭还是一脸淡定无所谓的样子，甚至脸上一直挂着庆祝实验成功的笑容。



经典影片 中的  高概念视觉化参考



《黑客帝国》中的时间 想象

一个人与 [时间颗粒] 化的一生



《碇步桥》舞台 舞蹈形式下的时间颗粒
与时间颗粒的 独立性 流动性 关联性



可能应用于影片中的
神经科学视觉艺术参考
——以人脑不同区域的组织形态、细胞形态、神经网络工作状态、脑波形态、

大脑特殊效应等为主要元素的艺术创作作品；

从中亦可见神经科学与时间性状的相似性——波、粒、网络三种状态同时存在



人脑运动白质网络图 前额叶皮层中单个神经元对奖励预测刺激的反应

本作品再现了梵高《星夜》的画面，原作中天空中的旋涡消失不见，取而代之的是脑组织切片。
神经系统的形态亦犹如星空，人脑思索，信息流动，宛如壮丽流星雨在夜空闪烁



不同的形状，每一个都代表了它们在观众大脑中引起的反应，作者运用此类图形，将心理、感知和神经结合在一起

脑液与血管 神经细胞网络间信号传输“流光溢彩”

声音

和谐

专注





太空“时环”制造场
与

   【叠加态矿石】太空矿场

的畅想——



氛围调性与叙事参考



沐玄（周芷伊）

中央戏剧学院影视文化管理硕士，香港浸会大学传播学硕士，

入选2023中国电影家协会“金鸡新力量”电影创作实践培训营、

2024国家艺术基金澳门未来科技与艺术管理人才培训项目、

2025北京电影家协会“首都青年电影人才培训营”，

北京影视行业逾8年一线工作经验，曾参与院线电影《绝世高手》《破·局》（2017）IP网络电影《法医秦明》（2019）策划工作；

2021年~至今创作类奖项荣誉——

“科幻光年奖”科幻剧本第1名；

“未来战争科幻”征文大赛中篇组第3名；

香港国际青年电影节全球剧本创投“最佳剧本奖”（学生赛道第1名，9/2000）；

澳门国际电影节剧本创投大赛优胜奖；

“克拉玛依——为中国编剧原创加油！”原创优胜剧本奖（全国TOP10）；

洛杉矶华语电影节剧本大赛优胜奖；

电影项目入选：

丝绸之路国际电影节创投会年度入围及终极路演（≈10/1000），

洛杉矶华语电影节年度峰会优秀短片项目推介。

导演/编剧简介



【预算计划】

制作成本框架（初步估算）：
线上成本（含主创团队酬劳、意向演员预付款）：约 300万
线下成本（含场地搭建、实拍、后期及视效制作）：约 200万

整体预算总量预计：约 500万
注：此为基于核心创意理念的初期成本框架。最终详细预算将根据确定的演员阵容、真人实拍比例及具体
视效方案在筹备期进行精确测算与调整。

营收预期推演（目标：确保项目盈利且具备高性价比）：
院线发行分账：约 3700万（基于院线票房1亿的营收模型，片方可获约37%的分账比例）。
新媒体版权及电视版权（海外版权及流媒体暂估）：约 600万。

整体营收预期：约 4300万

【筹备及摄制、后期、宣发排期】：待主创到位及融资确定后，依据节点灵活制定。



【摄制与招商考量】

制作灵活性：影片在制作时将视届时可调度经费和可触及资源的具体情况，最终确
定拍摄真人实景和AI动画/特效的比例。
影片重视实拍低成本呈现科幻奇观/概念的可行性， 在不牺牲奇观可看性的前提下，
可使场景便于拍摄呈现和成本控制。

项目开发策略：主创团队在真人影片、AI制作和科幻动漫方面都有较好的实操经验
与技术支持。 因此，主创团队可视可接触资源与机缘最终进行动画方向或真人方
向上的摄制决策。在资源允许的情况下，可推进同一IP在动画和真人电影两个方向
的摄制。

招商便利：由于本片存在较大的前沿科技题材创新性，适逢科技产业竞争白热化时
期，本片摄制时将有望争取脑机交互及航天采矿等领域的商业支持，包括广告植入
和赞助冠名等等。



电影 | 揭 示 录
科幻 / 传记 / 伦理 时长110~120min



感谢阅读
期待合作

作者联系方式

微信 zzy13021158316 [沐玄]
电话 13126900832
邮箱 443493337@qq.com


	幻灯片 1
	幻灯片 2
	幻灯片 3
	幻灯片 4
	幻灯片 5
	幻灯片 6
	幻灯片 7
	幻灯片 8
	幻灯片 9
	幻灯片 10
	幻灯片 11
	幻灯片 12
	幻灯片 13
	幻灯片 14
	幻灯片 15
	幻灯片 16
	幻灯片 17
	幻灯片 18
	幻灯片 19
	幻灯片 20
	幻灯片 21
	幻灯片 22
	幻灯片 23
	幻灯片 24
	幻灯片 25
	幻灯片 26
	幻灯片 27
	幻灯片 28
	幻灯片 29
	幻灯片 30
	幻灯片 31
	幻灯片 32
	幻灯片 33
	幻灯片 34
	幻灯片 35
	幻灯片 36
	幻灯片 37
	幻灯片 38
	幻灯片 39
	幻灯片 40
	幻灯片 41
	幻灯片 42
	幻灯片 43

